

[bookmark: _Toc234975211][bookmark: _GoBack]Informatika
Charakteristika
Obsahové, časové a organizační vymezení předmětu
Vyučovací předmět Informatika je utvořen ze vzdělávacích obsahů Informační a komunikační technologie a Člověk a svět práce. Vzdělávací obsah Informační a komunikační technologie je zařazen v plném rozsahu. Ze vzdělávacího obsahu Člověk a svět práce je zařazen tematický okruh Využití digitálních technologií, Práce s technickými materiály a Design a konstruování.
Upřednostňovaná forma realizace vyučovacího předmětu Informatika je vyučovací hodina s výraznějším začleňováním krátkodobých i dlouhodobých projektů. Výuka probíhá ve speciální učebně vybavené výpočetními a komunikačními technologiemi. Žáci jsou na začátku každého školního roku seznámeni s řádem učebny IN a poučeni o bezpečnosti a vhodném chování.
Vyučovací předmět Informatika je zařazen do učebního plánu 1 hodinou týdně od primy až do kvarty. Ve všech těchto ročnících je částí 0,5 hodiny integrován vzdělávací obsah Člověk a svět práce, tematické okruhy Využití digitálních technologií, Práce s technickými materiály a Design a konstruování.
Celkově je vyučovací předmět Informatika zařazen do učebního plánu 4 hodinami, přičemž 1,5 hodiny z celkového počtu tvoří vzdělávací obsah Člověk a svět práce, tematický okruh Využití digitálních technologií, Práce s technickými materiály a Design a konstruování.
Výuka navazuje na 1. stupeň základního vzdělávání. Z průřezových témat se v tomto předmětu nejvíce objevuje mediální výchova.
V předmětu Informatika jsou sledovány dvě hlavní linie výuky. V první linii je kladen důraz na dosažení informační gramotnosti všemi žáky. Žáci získají základní dovednosti v ovládání výpočetní techniky a moderních informačních technologií. Velký důraz je kladen na vyhledávání informací a také na jejich zpracování. Druhá linie se zaměřuje na rozvíjení tvořivého myšlení a logického a systematického uvažování žáků. To vše prostřednictvím řešení problémů prostřednictvím algoritmizace a později programováním jednoduchých programovatelných zařízení. V kvartě navíc žáci rozvíjí své technické dovednosti, kdy navrhují a konstruují vlastní zařízení. Důraz je kladen na práci v týmu,  čímž se posiluje osobnostní, sociální a morální rozvoj žáka.
Cílem předmětu je, aby se žáci byli schopni orientovat ve světě informací, aby se naučili tvořivě pracovat a využívat své informační dovednosti při dalším vzdělávání i v praktickém životě, což je nezbytným předpokladem uplatnění na trhu práce i podmínkou k efektivnímu rozvíjení profesní i zájmové činnosti.
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Výchovné a vzdělávací strategie
Kompetence k učení
Učitel:
· umožní žákům vyhledávat a třídit informace a na základě jejich pochopení, propojení a systematizace je efektivně využívat v procesu učení, tvůrčích činnostech a praktickém životě,
· vede žáky k používání obecně užívaných termínů, znaků a symbolů, k uvádění věci do souvislostí, propojování poznatků z různých vzdělávacích oblastí do širších celků a na základě toho k vytváření komplexnější pohledu na matematické, přírodní, společenské a kulturní jevy,
· navozuje dostatek situací, při nichž mohou žáci samostatně pozorovat a experimentovat, získané výsledky porovnávat, kriticky posuzovat a vyvozovat z nich závěry pro využití v budoucnosti,
· umožní žákům poznat smysl a cíl učení, navodí u nich pozitivní vztah k učení, vede je k posouzení vlastního pokroku a k určení překážek či problémů bránících učení. 
Kompetence k řešení problémů
Učitel:
· nabízí žákům dostatek informací vhodných k řešení problému, vede žáky k nalezení jejich shodných, podobných a odlišných znaků, umožní žákům využívat získané vědomosti a dovednosti k objevování různých variant řešení,
· umožní žákům samostatně řešit problémy; volí vhodné způsoby řešení; využívá při řešení problémů logické, matematické a empirické postupy,
· navozovat dostatek situací, v nichž mohou žáci ověřit prakticky správnost řešení problémů a osvědčené postupy aplikovat při řešení obdobných nebo nových problémových situacích,
· vede žáky ke kritickému myšlení, k uvědomění si zodpovědnosti za svá rozhodnutí a výsledky svých činů. 
Kompetence komunikativní
Učitel:
· vede žáky k formulování a vyjadřování svých myšlenek a názorů v logickém sledu, k výstižnému, souvislému a kultivovanému vyjadřování v písemném i ústním projevu,
· umožní žákům porozumět různým typům textů a záznamů, obrazových materiálů, běžně užívaných gest, zvuků a jiných informačních a komunikačních prostředků,
· nabízí žákům informační a komunikační prostředky a technologie pro kvalitní a účinnou komunikaci s okolním světem.
Kompetence sociální a personální 
Učitel:
· vede žáky k účinné spolupráci ve skupině, umožní žákům podílet se společně s pedagogy na vytváření pravidel práce v týmu,
· vede žáky k tomu, aby se podíleli na utváření příjemné atmosféry v týmu, na základě ohleduplnosti a úcty při jednání s druhými lidmi přispívali k upevňování dobrých mezilidských vztahů, v případě potřeby poskytli pomoc nebo o ni požádali,
· umožní žákům přispívat k diskusi v malé skupině i k debatě celé třídy, ocenit zkušenosti druhých lidí, respektovat různá hlediska a čerpat poučení z toho, co si druzí lidé myslí, říkají a dělají.
Kompetence občanské
Učitel:
· vede žáky k respektování přesvědčení druhých lidí, jejich vnitřních hodnot, k vcítění se do situací ostatních lidí, odmítání útlaku a hrubého zacházení, k uvědomování si povinnosti postavit se proti fyzickému i psychickému násilí,
· předkládá žákům základní principy, na nichž spočívají zákony a společenské normy, tak aby si měl možnost uvědomovat si svá práva a povinnosti ve škole i mimo školu.
Kompetence pracovní
Učitel:
· předkládá žákům bezpečné a účinné materiály, nástroje a vybavení, vede žáky k dodržování vymezených pravidel, k plnění povinností a závazků, k adaptaci se na změněné nebo nové pracovní podmínky,
· umožní žákům přistupovat k výsledkům pracovní činnosti nejen z hlediska kvality, funkčnosti, hospodárnosti a společenského významu, ale i z hlediska ochrany svého zdraví a zdraví druhých i ochrany kulturních a společenských hodnot,
· vede žáky k využívání znalostí a zkušeností získaných v jednotlivých vzdělávacích oblastech v zájmu vlastního rozvoje i své přípravy na budoucnost.
Vzdělávací obsah
INFORMATIKA ročník PRIMA
	Očekávané výstupy z RVP ZV
	Školní výstupy
	Učivo
	Mezipředmětové vztahy, průřezová témata

	Žák:
	Žák:
	
	

	· ovládá základní funkce výpočetní techniky (SP)
· dodržuje základní hygienická a bezpečnostní pravidla a předpisy při práci s výpočetní technikou a poskytne první pomoc při úrazu (SP)
	· pojmenuje jednotlivé části počítače, vyjádří vlastními slovy jejich činnost
· ovládá PC na uživatelské úrovni
· aplikuje bezpečnostní pravidla v praxi
· vytváří složky a soubory
· udržuje pořádek v datech
	Ovládání PC
· základní části počítače
· spuštění, vypnutí, restart
· údržba a řešení problémů
· bezpečnostní pravidla použití
· vytváření a správa dat

	

	· používá informace z různých informačních zdrojů a vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi údaji
· ověřuje věrohodnost informací a informačních zdrojů, posuzuje jejich závažnost a vzájemnou návaznost
· pracuje s informacemi v souladu se zákony o duševním vlastnictví
	· využívá školní síť k ukládání dat
· využívá internet k získávání informací
· porovnává získané informace
· ověřuje platnost informací
· dokáže interpretovat zásady netikety
· dodržuje bezpečnostní pravidla
	Sítě
· lokální sítě
· elektronická pošta
· WWW
· autorské právo
· bezpečnost (viry, spyware, zveřejňování osobních dat)
	MV CJ
· psaní e-mailu
PT MEV
· online a offline komunikace
· vyhledávání informací a kritický přístup k nim

	· ovládá práci s grafickými editory a využívá vhodné aplikace

	· vytváří naskenované obrazy předloh
· upravuje naskenované předlohy
· převádí soubory do různých formátů

	Úprava grafických dokumentů - bitmapová grafika
· formáty souborů, převody
· tvorba grafických souborů
· skenování
	MV VV
· barvy, úpravy dokumentu, kompozice

	· ovládá práci s textovými editory a využívá vhodné aplikace

· uplatňuje základní estetická a typografická pravidla pro práci s textem a obrazem
· zpracuje a prezentuje na uživatelské úrovni informace v textové formě
	· předvede použití text. editoru
· provede formátování dokumentu při dodržení zákl. typografických pravidel
	Úpravy textu
· formátování písma
· formátování dokumentu
· vkládání obrázků
· typografie
	MV ČJ
· vzhled dokumentu, pravopis

MV FY
· laboratorní práce
PT OSV
· laboratorní práce

	· zpracuje a prezentuje na uživatelské úrovni informace v multimediální formě
	· navrhne graf. ztvárnění
· vytvoří prezentaci
· předvede prezentaci
	Prezentace
· vytvoření snímků
· vkládání objektů
· úpravy snímků
· časování
	PT MEV
PT OSV
· rozvíjení komunikačních dovedností
MV OV
· rodina

	· vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi údaji
	· navrhne vhodný postup pro řešení problému
· ověří a zhodnotí správnost daného postupu
· vysvětlí postup dle schématu ve formě jednoduchého vývojového diagramu
· vytvoří jednoduchý postup pro řešení problému pomocí vhodné aplikace
	· Základy algoritmizace
· algoritmus
· porozumění schématu
· tvorba postupu řešení pomocí vhodné aplikace
	· MV MA
· rozvíjení logického myšlení, logicky navazujících postupů 
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INFORMATIKA ročník SEKUNDA
	Očekávané výstupy z RVP ZV
	Školní výstupy
	Učivo
	Mezipředmětové vztahy, průřezová témata

	Žák:
	Žák:
	
	

	· ovládá základní funkce digitální techniky (SP)
· diagnostikuje a odstraňuje základní problémy při provozu digitální techniky (SP)
· ošetřuje digitální techniku a chrání ji před poškozením (SP)
· propojuje vzájemně jednotlivá digitální zařízení (SP)
· dodržuje základní hygienická a bezpečnostní pravidla a předpisy při práci s dig. technikou a poskytne první pomoc při úrazu (SP)
	· dokáže pojmenovat jednotlivá zařízení
· rozpozná problémy a ví, jak je řešit
· aplikuje pravidla užívání v praxi
· vytvoří digitální fotografii v různých režimech
· upravuje dig. fotografie
· převádí soubory do různých formátů
· nahraje fotografie do počítače
· vytváří koláže
	Digitální technika
· ovládání (CD, DVD)
· řešení problémů
· bezpečnostní pravidla použití
· barevná hloubka
· DPI
· barevné modely
· formáty souborů, převody
· digitální fotoaparát
· úpravy fotografií
	MV FY	
– optika, fotografování

	· pracuje s informacemi v souladu se zákony o duševním vlastnictví
	· samostatně vyhledá soubory zadaných vlastností
· rozlišuje jednotlivé druhy dokumentů, převádí soubory do vhodných formátů, dokáže zdůvodnit svoji volbu formátu
· aplikuje v praxi pravidla pro bezpečnou údržbu zařízení
·  formuluje vlastními slovy podstatu autorského práva, vysvětlí, co je počítačové pirátství, vyjmenuje možnosti, jak legálně získat software
· objasní základní pravidla pro ochranu dat
	Základy práce s PC
- Software
· vyhledávání souborů
· formáty dokumentů
· údržba
· zdroje softwaru
· bezpečnost a ochrana dat
	PT MEV
PT VDO

	· ovládá práci s textovými a grafickými editory i tabulkovými editory a využívá vhodných aplikací
· uplatňuje základní estetická a typografická pravidla pro práci s textem a obrazem
· zpracuje a prezentuje na uživatelské úrovni informace v textové a grafické formě
	· pojmenuje a používá základní nástroje tabulkového procesoru pro úpravu tabulek
· vytváří jednoduché vzorce
· využívá vestavěné funkce
· vytváří grafy, porovnává hodnoty získané z grafů
	Tabulkové kalkulátory
· formátování tabulek
· vzorce
· funkce
· grafy
· tvorba dokumentů
	MV MA
· výrazy, funkce
MV FY
· převody jednotek, protokoly
MV ZE
· statistické údaje, čtení z grafu, tabulek
PT VDO
· tvorba grafů volebních výsledků

	· vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi údaji
 
	· orientuje se v programovacím prostředí programovatelné desky
· vytvoří program pro programovatelnou desku
	Základy algoritmizace a programování
· programovatelná deska a její programovací prostředí
· tvorba jednoduchého programu pro programovatelnou desku
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INFORMATIKA ročník TERCIE
	Očekávané výstupy z RVP ZV
	Školní výstupy
	Učivo
	Mezipředmětové vztahy, průřezová témata

	Žák:
	Žák:
	
	

	· využívá základní standardní funkce počítače a jeho nejběžnější periferie
· pracuje uživatelským způsobem s mobilními technologiemi – cestování, obchod, vzdělávání, zábava
	· vyjádří vlastními slovy funkci jednotlivých zařízení
· používá zařízení bezpečným a šetrným způsobem
· objasní využití jednotlivých zařízení
· zvládá obsluhu zařízení
	Základy práce s PC
- Hardware
· základní části PC
· periferie
· média pro uchování dat
	AJ
· terminologie

PT ENV
Člověk a životní prostředí
(elektroodpad)

PT OSV
Spolupráce 
(skupinová práce, dlouhodobé úkoly)
Sociální komunikace
(diskuze nad řešením úlohy, obhajoba vlastního názoru)


	· propojuje vzájemně jednotlivá digitální zařízení (SP)
· ověřuje věrohodnost informací a informačních zdrojů, posuzuje jejich závažnost a vzájemnou návaznost
	· rozlišuje jednotlivé druhy propojení
· uvede použití jednotlivých technologií
· vysvětlí základní pravidla bezpečnosti při využívání sítí
· používá různé komunikační nástroje
· posoudí vhodnost nasazení jednotlivých komunikačních nástrojů


	Sítě
· technologie propojení
· bezpečnost
· komunikační nástroje
	

	· pracuje uživatelským způsobem s mobilními technologiemi – cestování, obchod, vzdělávání, zábava (SP)
	· vysvětlí princip fungování
· vyjmenuje služby operátorů
· zhodnotí klady a zápory poskytovaných služeb
· vyhodnotí rizika mobilní komunikace
	Mobilní služby
· mobilní sítě
· operátoři
· tarify
· bezpečnost
	

	· ovládá práci s grafickými editory a využívá vhodných aplikací, uplatňuje základní estetická a typografická pravidla pro práci s textem a obrazem

	· vysvětlí podstatu a princip animace
· vytvoří jednoduchou animaci
	Animace
· základní principy
· gif animace
	MV MA
· geometrické tvary
VV
· linie, prostorové vidění
· estetická stránka
MV HV
– hudební žánry

 PT OSV
Spolupráce 
(skupinová práce, dlouhodobé úkoly)
Sociální komunikace









	· ovládá práci s grafickými editory a využívá vhodných aplikací, uplatňuje základní estetická a typografická pravidla pro práci s textem a obrazem
	· používá základní nástroje pro vytváření objektů
· aplikuje znalosti úpravy objektů na základní tvary
· předvede na jednoduché úloze vytváření trojrozměrného obrazce
· vytiskne vytvořený model na 3D tiskárně
	Trojrozměrná grafika
· modelování základních tvarů
· úpravy objektů
· texturování, povrchy těles
· 3D tisk
	

	· zpracuje a prezentuje na uživatelské úrovni informace v textové, grafické a multimediální formě
	· provádí samostatně úpravu, a export videa
	Video a hlasový záznam
· úprava
· export do různých formátů

	· 

	· ovládá práci s grafickými editory a využívá vhodných aplikací, uplatňuje základní estetická a typografická pravidla pro práci s textem a obrazem
	· vloží a následně upraví text do obrázku v různých režimech, zdůvodní rozdíl užití
· provede export
	Úprava grafických dokumentů - vektorová grafika
· základní křivky
· tvarování a úprava objektů
· text ve vektorovém editoru
· export do bitmapy
	MV VV
· barvy, úpravy dokumentu, kompozice


PT MEV


	· vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi údaji
	· využívá možnosti pohybu a senzorů programovatelného robota
· orientuje se v programovacím prostředí programovatelného robota
· vytvoří program pro programovatelného robota
	Základy algoritmizace a programování
· programovatelný robot a jeho možnosti
· programovací prostředí programovatelného robota 
· tvorba programu pro programovatelného robota
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INFORMATIKA ročník KVARTA
	Očekávané výstupy z RVP ZV
	Školní výstupy
	Učivo
	Mezipředmětové vztahy, průřezová témata

	Žák:
	Žák:
	
	

	· zpracuje a prezentuje na uživatelské úrovni informace v textové, grafické a multimediální formě
	· vytvoří obrázky pro webové aplikace
· uplatňuje zásady webdesignu
	Tvorba webu
· publikování na webu
· formátování textu
· vkládání obrázků
· odkazy
· orientace v html kódu
	

	· 
	· 
	Webová grafika a webdesign
· úpravy obrázků
· úpravy velikosti souborů
· zásady webdesignu
	MV VV
· úpravy dokumentu, kompozice

	· zpracuje a prezentuje na uživatelské úrovni informace v textové, grafické a multimediální formě
	· zpracuje úlohu s více typy dokumentů
	Úprava dokumentů různých typů

	

	· vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi údaji
· provádí jednoduché práce s technickými materiály a dodržuje technologickou kázeň 
· řeší jednoduché technické úkoly s vhodným výběrem materiálů, pracovních nástrojů a nářadí
· organizuje a plánuje svoji pracovní činnost
· sestaví podle návodu, náčrtu, plánu, jednoduchého programu daný model 
· navrhne a sestaví jednoduché konstrukční prvky a ověří a porovná jejich funkčnost, nosnost, stabilitu aj. 
· provádí montáž, demontáž a údržbu jednoduchých předmětů a zařízení 
	· využívá možnosti pohybu a senzorů programovatelného robota
· orientuje se v programovacím prostředí programovatelného robota
· vytvoří program pro programovatelného robota
· navrhne konstrukci jednoduchého robota z dostupných dílů a naprogramuje ho
	Základy algoritmizace a programování
· programovatelný robot a jeho možnosti
· programovací prostředí programovatelného robota 
· tvorba programu pro programovatelného robota
· návrh konstrukce vlastního robota
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